VORWORT

Als drei der an der vorliegenden Schrift beteiligten Autoren vor nunmehr 10 Jahren tber
ein virtuelles Museum zu einem Thema nachdachten, zu dem es bisher kein physisches Mu-
seum gab oder gibt, war es unmaoglich, fir den Plan, ein derartiges Museum aufzubauen,
Unterstitzung zu finden. Und dies trotz intensiver Bemihungen und trotz des Nachweises,
dass ein virtuelles Museum alle Kernaufgaben der ICOM-Aufgabentaxonomie erfiillen kann
und soll. So entstand allmahlich der Gedanke, man misse erst das Gedankengut ,virtuelles
Museum” breiter streuen und Diskussionsbeitrdge in die Museums-Community und das
Kulturmanagement einbringen.

Die erweiterte Autorengruppe ,Forum Virtuelle Museen” legt nun einen Diskussions-
beitrag vor, der konzeptionelle Gesprache, aber vielleicht auch schon empirisch umsetz-
bare Entwurfe zu virtuellen Museen fordern soll. Dabei entstehen zwei Basisfragen:, Was ist
ein virtuelles Museum bzw. was ist virtuell an einem Museumskonzept?” und ,Fur welche
Themen oder Konstellationen kann ein virtuelles Museum besonders geeignet sein?” Zur
erstgenannten Frage wird eine kurze, pragmatische — wenn auch leicht unscharfe — Ant-
wort gegeben. Zur zweiten Frage werden umfassende Antworten gegeben, die mit vielen
Beispielen versehen werden kénnen und auf die herkdmmliche, nicht virtuelle Museen
nicht hinreichend Antworten geben (kénnen).

Es verwundert uns nicht, dass Ende 2023 in den Medien gemeldet wurde, dass die
UNESCO mit weiteren internationalen Institutionen plant, ein virtuelles Museum flr ge-
stohlene Kulturgiter' zu etablieren. Neben anderen Uberlegungen zeigt diese Meldung,
dass es zweckmaRig ist, eine intensivere Diskussion um virtuelle Museen anzustof3en, zumal
die Digitalisierung in den vergangenen Jahren enorme Fortschritte gemacht hat und dies-
bezigliche Diskussionen maglicherweise heute offener und konstruktiver gefiihrt werden
konnen.

Die Autorengruppe freut sich Uber jeden Beitrag zur einschldgigen Diskussion, Gber
jede Unterstlitzung der Konzepte, vor allem durch Museumsverbande, kulturelle und
Bildungsinstitutionen und Medien. Besonders dankbar sind wir fur die Moglichkeit, im
September 2023 Konferenzbeitrdge in einer von ICOM AVICOM mit der University of St.
Andrews (Schottland) veranstalteten Konferenz leisten zu kénnen, speziell Frau Dr. Kamila
Oles und Dr. Michael H. Faber. Das internationale Fachkomitee AVICOM des Museumsver-
bandes ICOM tragt die vorliegende Verdffentlichung mit. ICOM Deutschland hat durch
seine Prasidentin, Frau Dr. Felicia Sternfeld, formuliert:,Der Vorstand von ICOM Deutschland
dankt der Autorengruppe Forum Virtuelle Museen’ fir die fundierte wissenschaftliche und
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gleichermallen zugangliche Aufarbeitung aktueller Konzept- und Diskussionsstande rund
um virtuelle Museen. Wir sehen hierin einen vielschichtigen Beitrag zur Entwicklung der Di-
gitalitdt in Museen, der die internationale Museumswelt nachhaltig beeinflussen wird”” Der
Deutsche Museumsbund hat durch den Vorstand und den Geschaftsfihrer David Vuillaume
seine Unterstitzung folgendermafen formuliert:,Der Deutsche Museumsbund begrift die
Publikation als Einstieg und Anregung zur Diskussion tber das Thema. Der Museumsbund
stellt fest, dass das Thema kontinuierlich im Fluss ist, dass die Entwicklungen so schnell sind,
dass es vermutlich eines anderen Formats bedarf, um aktueller reagieren zu kénnen und da-
mit Anregungen fiir die Zukunft zu bieten. Nichtsdestotrotz betrachtet der Verband diesen
Blick in die Geschichte der Digitalisierung als eine wertvolle Grundlage, um die Gegenwart
zu begreifen! Sehr gern danken wir auch den ICOM Deutschland Young Professionals, die
,die mit dem Pladoyer angestol3ene Diskussion Uber virtuelle Museen unterstitzen und
in ihrem Netzwerk weiterfiihren wollen. Wir freuen uns auf den gemeinsamen Austausch
hierzu”” Ein groBer Dank gebuhrt auch unserem standigen Ermutiger und kritischen Unter-
stUtzer Prof. Dr. Hans-Martin Hinz (Président ICOM 2010-2016), dem wir fur vielfache An-
regungen dankbar sind. Fir wertvolle kritische Anmerkungen sind wir Dr. Christian Gries zu
Dank verpflichtet.

Die vorliegende Publikation wurde ermoglicht durch den Open-Access-Fonds der
Heinrich-Heine-Universitat Dusseldorf. Dartiber hinaus richtet sich unser Dank an de Gruyter/
Ddsseldorf University Press, speziell an Frau Dr. Anne Sokoll, die uns durch den Publikations-
prozess begleitete und stets mit Rat und Tat zur Seite stand.

Fur redaktionelle Mithilfe danken wir Anne Seebeck und Karl-Ludwig Déring an der
Heinrich-Heine-Universitat Disseldorf.

Disseldorf, im August 2024
Die Autorengruppe ,forum Virtuelle Museen”



